DESIGN THINKING IN SEI FASI

Costruire empatia per Vedere il mondo da prospettive
comprendere ['utente differenti.
o il cliente.
Pensare a pit idee possibili.
fase uno

Ideare

Osservare
‘\t/:j\/) fase quattro

Rendere le idee comprensibili.

ORIENTAMENTO | SOLUZIONE

fase tre

fase due L aos
Sintetizzare

Comprendere

C'a una visione comune del Quali bisogni dovrebbero essere

problema? Il vostro team soddisfatti? Testare con gli utenti o i clienti
comprende prospettive differenti e fornire cio che viene richiesto.

della questione?





