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Introduzione

Poche parole per invogliare...

Prima di immergervi nella lettura di questo libro, & obbligatoria una
premessa. Internet e cellulari si sono sposati molto tempo fa. Il matrimonio
¢ stato molto travagliato, ma da qualche tempo sembra che stia andando
molto meglio. Il perché lo scoprirete leggendo le pagine che seguono.
Centro della nostra trattazione sara il linguaggio XHTMLMP. E una sigla
tanto strana da non ispirare molta fiducia, eppure... Non scoraggiatevi
subito. Significa solamente che esiste un XHTMLmobile profile, ossiaadatto
per cellulari e device mobili in genere.

Esiste un’organizzazione, lOMA (Open Mobile Alliance) che racchiude i
grandi produttori di device mobili e i creatori di soluzioni per gli stessi.
Questa organizzazione ha il compito, tra l'altro, di definire linguaggi
standard da raccomandare ai suoi membri (tra cui i produttori di browser...).
Per sviluppare siti Internet per device mobili & stato raccomandato un
linguaggio che deriva dal’lHTML, ma solo per le sue origini piu remote. In
realta deriva piu da vicino dal’XHTMLbasic. Questo ultimo linguaggio
raccoglieva il “succo” dellHTML, gli donava rigidita ed eleganza nella
scrittura del codice (come ogni linguaggio XML) ed era in pratica un
linguaggio che, data la sua scheletricita, si rendeva piu che adatto a quei
device (specialmente mobili) che hanno poche risorse hardware. L'XHTML-
MP aggiunge a questo linguaggio alcuni elementi che lo rendono un
buono strumento per portare Internet come gia lo conosciamo sui device
mobili, per gustarlo in movimento! Questo libro vi spieghera tutti i segreti
di questo piccolo ma potentissimo linguaggio.

Al lettore si richiede una conoscenza di base del linguaggio HTML. Non
troppo poiché tutti i capitoli sono corredati da esempi di codice e da
interessanti screenshot.

Viene data la possibilita di testare subito il prodotto dei nostri esperimenti
attraverso comode modalita di emulazione ed esempi facili da adattare alle
proprie esigenze. Inoltre non mancano riferimenti a risorse esterne per
approfondire eventuali aspetti di particolare interesse.

Partiremo accennando alla storia di questo linguaggio. A come si € arrivati,
finalmente, alla convergenza tra i vecchi linguaggi nell’ XHTMLMP.
Passeremo quindi ai consigli, a quelle raccomandazioni necessarie da
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conoscere prima di iniziare a scrivere il codice. Imparerete cioé quello che &
buono e quello che non lo é. Sara un capitolo molto utile e introdurra al
successivo, dove scriveremo la nostra prima pagina. Seguira quindi la lista
degli elementi di XHTML-MP e dei relativi attributi, completa delle piu
stuzzicanti estensioni wireless, come il tag che ci permette di telefonare,
mandare SMS,MMS e fax con un semplice clic. Questo capitolo lo dovrete
probabilmente tenere sempre sotto mano!

Affronteremo I'apporto decisivo che i fogli di stile possono dare alle nostre
piccole pagine, anche grazie alle estensioni wireless degli stessi. Seguira un
piccolo capitolo dove capirete come i file multimediali si possano
trasmettere via Internet a milioni di device mobili e come I'’XHTMLMP pud
favorire tutto cio.

Un capitolo che fara molto piacere ai piu creativi & quello dedicato alle
applicazioni che si possono ottenere combinando i linguaggi script nel lato
server € I'’XHTMLMP. Vedremo passo passo, per esempio, come costruire
un’applicazione che potrebbe permettervi di inviare una foto scattata con
la fotocamera del cellulare direttamente alle e-mail dei vostri amici! A
questo punto avrete appreso molte cose...Ma, attenzione, ’XHTML-MP & un
linguaggio che richiede la scrittura del codice in maniera molto precisa.
Impareremo quindi a validare le nostre pagine e a risolvere i problemi
durante questa delicatissima operazione.

Unavolta preparata la nostra pagina o la nostra applicazione, non ci rimarra
che settare il server. Capiremo quale & I'estensione dei nostri file e le
informazioni da aggiungere al nostro server per fargli capire quel che
stiamo facendo.

Allora vorremo provare cio che finalmente abbiamo messo in Rete. Niente
di meglio che osservare con attenzione i metodi che ci permettono di
guardare al nostro risultato: emulatori, veri devices, ecc.

Come ben saprete non c’é¢ solamente '’XHTML-MP come linguaggio per
creare siti per cellulari. Mettendo da parte il glorioso WML, accenneremo
all'l-mode (alias cHTML)in particolare mettendolo a confronto con il nostro
lingauggio preferito. Ma dalla Germania arriva un sorprendente linguaggio,
HAWHAW (si, € il suo nome) che ci garantisce la compatibilita del nostro
sito con device WAP 2.0, I-mode, WML, ecc., imparando un semplice
linguaggio su base XML. Le tre appendici, molto importanti soprattutto
come spunti per le vostre ulteriori ricerche, tratteranno delle estensioni
introdotte dall’XHTMLMP 1.1 (introduce gli script sul lato client),
dell'incredibile database delle caratteristiche dei device mobili fornito dal
progetto WURFL e del nuovo linguaggio di Macromedia Flash Lite
ActionScript.

Lo scopo di questa trattazione & quello di potervi aprire alcuni orizzonti
interessanti, in particolare lo sviluppo di siti e applicazioni “mobili” che non
facciano il verso a quelli dell’Internet tradizionale, ma che si indirizzino a un
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mercato di sicuro successo con originalita e funzionalita per rendere la vita
piu “mobile” amilioni di utenti!

Risorse online

Le tecnologie affrontate in questa trattazione sono documentate sul sito
del’OMA (Open Mobile Alliance), presso'indirizzo Internet:

http://www.openmobilealliance.org/tech/affiliates/wap/wapindex.html

Qui troverete le specifiche tecniche ufficiali del linguaggio protagonista di
questa trattazione, XHTML MP, insieme a numerosi documenti, tra cui la
specifica WirelessCSS,in formato PDFinerenti il WAP2.0.

Un'altra fonte importante da cui attingere ¢ il sito di Openwave, produttrice
di un famoso browser per device mobili e di un insostituibile emulatore
WAP2.0,il Phone Simulator. Pressol’indirizzo:

http://developer.openwave.com/documentation/xhtml_mp_css_reference
troverete numerosi documenti a cui attingere per il vostro lavoro.

Anche la sezione che il sito di Opera (http://www.opera.com) mette a
disposizione per gli sviluppatori, € un ottimo punto di partenza. Non solo,
ma da questo sito potrete scaricare sia la versione desktop, sia quella
mobile del browser norvegese, entrambi strumenti molto utili da tenere
sotto mano durante la lettura di questo testo.

Per quanto riguarda gli editor, potete lavorare con il vostro tool preferito,
ma vale comunque la pena ricordare il sorprendente programma free
SimpleCSSscaricabile dall’'indirizzo:
www.hostm.com/simplecss-download.m

Anche se non si tratta di un tool per i fogli di stile specifici per i device
mobili, vi aiutera a definire un foglio di stile in maniera molto intuitiva.

Infine, meritano una citazione sia le specifiche del consorzio W3 sul cHTML
(il linguaggio usato per creare siti i-Mode) presso 'URL:

http://www.w3.0rg/TR/1998/NOTE-compactHTML-19980209/

sia la home page del progetto HAWHAW (http://www.hawhaw.de) dove
troverete importanti indicazioni per scrivere pagine per device mobili di
tutti i tipi con pochissimo sforzo.

Molti altri riferimenti a tool di sviluppo, alle estensioni dei linguaggi appena
citati o ad altre tematiche interessanti (come Flash per i cellulari o il
progetto WURFL),vi accompagneranno lungo tutta la trattazione.


http://www.hawhaw.de/
http://www.w3.org/TR/1998/NOTE-compactHTML-19980209/
http://www.hostm.com/simplecss-download.m
http://www.opera.com/
http://developer.openwave.com/documentation/xhtml_mp_css_reference/
http://www.openmobilealliance.org/tech/affiliates/wap/wapindex.html

Convenzioni utilizzate nel libro

Nel testo sono presenti alcune icone che identificano tipi particolari di
informazioni relative agli argomenti trattati.

Terminologia
Il testo in questa sezione spiega termini nuovi o poco familiari.

Suggerimento
O Questa icona contrassegna spunti e consigli per risparmiare tempo
ed evitare confusioni.

’ Attenzione
Accanto all'icona di attenzione sono riportate indicazioni per
evitare difficolta o contrattempi.

Riferimenti
Contiene indicazioni circa altri testi o siti Internet in cui

approfondire gli argomenti trattati.

a Nota
Contiene informazioni interessanti relative allargomento trattato.
Talvolta riporta approfondimenti e curiosita.
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