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Introduzione

C# Guida completa & pensato per fornirvi un’introduzione a C# e vi permettera di
iniziare a programmare applicazioni reali nel pit breve tempo possibile. Se, pero, vi
aspettate di imparare C# solo leggendo, resterete delusi: infatti, dovrete anche inse-
rire il codice, eseguire i quiz e svolgere gli esercizi.

I quiz e gli esercizi sono stati formulati per aiutarvi a consolidare la comprensione
dei temi trattati in un determinato giorno. Dopo aver letto una lezione, dovreste es-
sere in grado di rispondere a tutte le domande del quiz; in caso contrario, dovrete
rivedere parte di quella lezione. Gli esercizi, poi, vi offrono la possibilita di applica-
re cio che avete appreso.

Le risposte ai quiz e alla maggior parte degli esercizi sono fornite nell’ Appendice A.
Per0O provate a trovare le risposte da soli, prima di passare all'appendice!

Il paragrafo “Domande e risposte”, alla fine di ogni giorno, propone alcune doman-
de che potrebbero sorgere durante la lettura della lezione e fornisce le relative ri-
sposte.

Supposizioni e requisiti

Si suppone che ognuno di voi possieda un compilatore C# e un ambiente di esecu-
zione .NET. Sebbene possiate leggere questo libro senza il loro ausilio, tuttavia
avrete difficolta a comprendere pienamente tutto.

Si & supposto, inoltre, che siate dei programmatori principianti. Se possedete una
preparazione minore o maggiore, imparerete comunque varie nozioni da questo li-
bro; tuttavia, forse, in alcuni casi progredirete pit lentamente del previsto.

Questa guida non presuppone che stiate usando gli ambienti di sviluppo Visual C#
o Visual Studio .NET; infatti, potete usare sia gli strumenti di Microsoft sia svariati al-
tri mezzi.

Il booksite

Associato a questo libro, & stato realizzato un booksite, reperibile all’indirizzo
http://www.apogeonline.com/1libri/02010/allegati/, dove potete trovare
versioni prelevabili di tutto il codice presentato, oltre a collegamenti e materiale
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aggiuntivo utile per conoscere C#. Naturalmente, sarete in grado di utilizzare que-
sto libro e svolgere gli esercizi senza mai visitare il sito, ma per alcuni esempi pit
lunghi puo essere comodo prelevare i file direttamente dal Web.

Convenzioni utilizzate in questo libro

All'interno del libro sono presenti diverse convenzioni, che hanno lo scopo di evi-
denziare alcune particolari informazioni.
Le note forniscono informazioni aggiuntive, che potete leggere immediata-
u mente o solo in un secondo momento.

\m

I suggerimenti mettono in evidenza informazioni che possono rendere
piu efficace la programmazione C#.

1 Questo simbolo concentra la vostra attenzione sui problemi o sugli effetti
A/ B\ collaterali che si possono verificare in specifiche situazioni.

Si No

Le caselle Si/No mettono in evidenza le buo- ... e le cattive abitudini da evitare.
ne abitudini da adottare...

L’icona Termine indica i punti in cui viene utilizzata e definita una nuova termino-
logia, evidenziata con un carattere corsivo.

L’icona Analisi evidenzia le parti in cui si analizzano gli esempi di codice.

Il codice ¢ presentato utilizzando un carattere monospazio.

Alla fine di ogni listato viene riportato, in vari casi, il relativo output.



